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BASAKSEHIR GENCLIK OYUNLARI PAINTBALL BRANS TALIMATI

1.Basaksehir Genglik Oyunlari kapsaminda diizenlenecek olan Paintball yarismasi Basaksehirde’ ki Ozel
ve Devlet Liseleri kapsayacaksekilde dlizenlenecektir.

2.Takimlar oyuna kalelerin icinden baslar.
3. Hakemin baslama didiglinden 6nce ates eden takim diskalifiye edilir.

4. Oyun icinde vurulan oyuncu elini kaldirarak baslama noktalarinin saginda ve solunda bulunan bariyer
arkasina gecer, bu zamana kadar eli havada kalir, elini indirene kadar kimse ates etmemelidir.

5. Vurulan oyuncu, vurulduktan sonra herhangi bir sekilde atis yapamaz ve kaskini g¢ikartamaz.
Vurulduktan sonra atis yapan veya kaskini ¢ikartan oyuncu takim olarak diskalifiye edilir.

6. Paintball sporunda kazanan ve kaybedenin belirlenebilmesi i¢cin oyun sonunda yapilan hakem
kontroliinde sporcunun Ustiinde boya tespit edilmemesi gerekmektedir. Tespiti hakem
inisiyatifindedir.

7. Oyun sonunda yapilan hakem kontroliinde misabaka bitene kadar alanda kalan sporcularin
vurulmamis oldugu kabul edilir. Bu kisilerin vuruldugu tespit edilirse magin rakip agisindan adaletsiz
gececeginden vuruldugunda beyan etmeyen sporcunun takimi o mag i¢in elenmis sayilr.

8.Mac¢ sonunda yapilan hakem kontroliinde vurulmamis en ¢ok sporcusu bulunan takim o misabakayi
kazanmis olur.

9.0yun esnasinda rakibe yakin mesafeden ve sakatlik olusturacak mesafeden atis yapilmamasi
gerekmektedir. (Diskalifiye sebebidir.)

10. Miisabaka aninda herhangi bir sebeple kaskin ¢ikarilmamasi gerekmektedir, bu duruma vurularak
saha kenarina alinan oyuncu dahildir. Hakemin kontroll disinda kaskini ¢ikarirsa diskalifiye sebebidir.

11.Silahindan vurulan sporcu vurulmus sayilir, oyundan cikar.

12.0yun basinda verilen mermi disinda sporculara tekrar mermi verilmeyecektir. Mermisi biten oyuncu
vurulan veya oyuna devam eden takim arkadasi ile silah degis tokusu yapabilir. Saha icerisinde bulunan
patlamamis mermiler kullanima bagli genlestigi icin silah haznesine doldurulmasi durumunda silah
tutukluk yapacaktir, silahlar oyuncuya teslim edilmeden 6nce gorevliler, saha igerisinde de sporcunun
kendisi tarafindan denendiginden 6tlirii mag esnasinda tutukluk yapan silah sporcunun hatasi sayilacak
ve gorevliler tarafindan herhangi bir miidahalede bulunulmayacaktir. (Yerden mermi alan oyuncu
kural ihlali yapmis olacagindan takim olarak diskalifiye edilir.)

13.Mermisi biten oyuncu, vurulmus kenarda bekleyen oyuncunun silahini almaya gidebilir. Ancak kendi
silahiyla ve elini kaldirmadan (vurulma riskini alarak) arkadasinin silahini alabilir.

14. Sporcular silah ve techizatlarini korumakla sorumludur, silaha ve techizata zarar veren sporcudan
zararin tahsili istenebilir.

15. Sporcularin rakip sahaya gecmesi diskalifiye sebebidir.
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16. Teknik olarak silahin atesleme yapmamasi durumunda yapilmasi gerekenler gérevliler ve hakemler
tarafindan mag¢ 6ncesinde tim takimlara bildirildiginden 6tird silahin atesleme yapmamasindan
tamamen sporcu sorumludur.

17.Bitis diidigu caldigl andan itibaren ates etmek kesinlikle yasaktir. Ates eden takim kazanmis olsa
bile elenmis sayilir.

18.Bitis diidliglinlin ¢aldigi andan itibaren sporcular silahlarini emniyete almakla sorumludur.

19.Her takim 10 kisi den olugsmaktadir ve takimlar bir birleri ile eslestirilerek eleme usuli ile bir ist tura
yikselerek sampiyonlar belirlenir. (Sahaya en az 7 kisi ¢ikabilir.)

Gengler Lise Lise 1-2-3-4 14 ve Uzeri
YARISMA KONTENJANI
Kategoriler Erkekler Kizlar
Gengler 200 200

Not: Genglik Oyunlari tertip komitesi yaris takviminde, yarisma yerlerinde ve oyun kurallarinda gerekli gordugii takdirde
degisiklik yapma hakkina sahiptir.

OYUN KURALLARI

« Ogrenciler istanbul Genglik Oyunlarinda tek bransa kayit olusturabilir ve sadece tek branstan
miisabakalara katilim saglayabilirler. (Tiyatro festivali veya Miizik yarismasina kayit olan
ogrencilere istisnai olarak Spor, Bilim ve Teknoloji, Cevre ve Sosyal Sorumluluk,Kiltiir ve
Sanat branslarindan herhangi bir bransa daha kayit yaptirabilir ve katim saglayabilirler.) DiP
NOT: Takim sporunda yarisacak 6grenci yanlishkla bu bransa kayit olduysa yarismaya
katilmayip QR kodu okutulmadigi takdirde takim sporlarina kayit yaptirabilecek ve
yarisabilecek.

« Ogrencilerin yarisma giinii etkinlik alanina fotografli 6grenci belgeleri ile gelmeleri gerekmektedir.

Ogrenci belgesi olmayan katilimcilar, yarismaya alinmayacaktir.
¢ Genglik oyunlarina katilan tiim 6grencilerin yarisma oncesi etkinlik alanina en az 1 tane sorumlu
o6gretmen ile hazir bulunmalari gerekmektedir. Sorumlu 6gretmeni bulunmayan higbir katilimci

6grenci ve takim, kesinlikle yarismalara dahil edilmeyecektir.
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